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Отже, групову роботу майбутніх учителів інформатики при вивченні 

основ програмування можна організувати з використанням різноманітних 

форм, застосування яких залежить від конкретних навчальних ситуацій, що 

дозволяє розвивати як професійні компетентності, так і загальні. 
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Анотація. Навички сліпого друку є актуальними у сучасному 

діджиталізованому світі, оскільки вивільняють користувачів від 

обдумування самого процесу набору та суттєво його прискорюють. 

Формування зазначеної навички може бути успішним, починаючи з 

початкової школи. З цією метою корисними можуть бути електронні 

онлайн ресурси - навчальні, навчально-ігрові, розважально-ігрові. 
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Життя в сучасному діджиталізованому світі потребує від людини навичок, 

які раніше вважалися зайвими чи непотрібними. Несподівано, але зараз, через 

поширення найрізноманітніших гаджетів чи не найактуальнішими, за 

поглядами фахівців, виявилися навички сліпого друку на клавіатурі. Дійсно, 

останнім часом збільшуються обсяги комунікації через текстові повідомлення – 

для роботи, навчання, спілкування. І саме тут навички сліпого друку постають 

вельми потрібними, оскільки вивільняють користувачів від обдумування 

самого процесу набору та суттєво його прискорюють.  

Вважається, що навички сліпого набору доцільно опановувати якомога 

раніше – з початкової школи. Для формування навичок сліпого набору існує 

значна кількість інтернет-ресурсів, однак не всі з них можна назвати якісними, 

не всі е всі адаптовані до використання у навчанні та відповідають віковим  

вимогам дитячого віку. Передусім, провідна форма навчання та роботи з 

учнями у початковій школі – гра та інтерактивні вправи.  

У інтернет-просторі ресурсів для опанування сліпого набору на клавіатурі 

учнями початкової школи в ігровій формі дуже мало – їх переважна кількість 

розроблена англійською мовою та не локалізована, не містить української 

розкладки. Прикладами популярних електронних ресурсів є англомовна 

колекція Typinggames  (див.рис.1) [1] та колекція з україномовним інтерфейсом 

у головному меню  Qwertygam (див.рис.2) [2]. 

 

  
Рис. 1. Typinggames Рис.2. Qwertygam 

 

Переваги зазначених ресурсів полягають у тому, що вони є 

безкоштовними, не потребують авторизації, правила роботи є достатньо 

простими та інтуїтивно зрозумілими. Водночас, вони супроводжуються 

великим обсягом реклами (на початку роботи та перед запуском), а також 

досить повільно завантажуються. 

Щодо україномовних інтернет-ресурсів для опанування сліпого набору на 

клавіатурі, то їх можна розподілити на три групи – навчальні, навчально-ігрові, 

розважально-ігрові. 

Навчальні інтернет-ресурси являють собою прості за дизайном тренажери 

та містять, як правило, послідовність міні-уроків із завданнями  на виконання 

набору символів чи послідовностей символів з елементами інтерактивності. 

При успішному завершенні всіх уроків може бути перебачено генерацію 

сертифікатів. Такого роду ресурси можуть бути корисними для учнів старшої 

школи, які усвідомлюють потребу у набутті навичок сліпого друку, вміють 
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працювати самостійно  і без додаткових заохочень. Прикладом навчального 

інтернет-ресурсу є тренажер Touch Typing Study (див. рис.3) [3].  

Навчально-ігрові інтернет-ресурси для опанування сліпого набору на 

клавіатури дозволяють здійснити навчання у ігровій формі - наприклад, 

Ratatype (див. рис.4) [4].   Цей ресурс має сучасний, яскравий та водночас 

продуманий інтерфейс, припускає можливість роботи в режимі простого 

тренажера та в режимі гри. У режимі гри користувач може обрати собі героя-

тваринку, яка буде виконувати завдання. Додатковою мотивацією до роботи є 

накопичення монет під час проходження завдань, які в подальшому 

використовують для створення власних аватарів. 

 

 
 

Рис. 3. Touch Typing Study Рис.4. Ratatype 

 

Розважально-ігрові інтернет-ресурси містять не упорядковані вправи, які 

спрямовуються на загальне знайомство з клавіатурою, на покращення навичок 

швидкої роботи з окремими групами клавіш. Такі ресурси не забезпечують 

повноцінне навчання, а дозволяють тільки підкріпити уміння та навички. 

Припустимим варіантом є їх використання для домашніх завдань чи 

самостійної роботи. Прикладами таких ресурсів є колекції, представлені на 

Freeplayonlinegame [5].    

 

 
Рис. 5. Freeplayonlinegame 

 

Таким чином, в інтернет-просторі існує чимало електронних ресурсів, 

призначених для набуття навичок роботи з клавіатурою. Водночас, не всі з них 

можуть бути використані у навчання та, особливо, у навчанні учнів початкових 

класів. Незалежно від виду (навчальні, навчально-ігрові, розважально-ігрові) 
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такі електронні ресурси можуть бути оцінені за критеріями: комерційність, 

потреба у авторизації, наявність української мови у інтерфейсі та розкладці, 

адаптованість інтерфейсу до вікових вимог,  наявність навчальної стратегії,  

наявність ігрової стратегії. 
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PEDAGOGICAL OPPORTUNITIES OF INTERSUBJECT 

CONNECTIONS IN  LEARNING COMPUTER SCIENCE 

 

Abstract. In the learning students informatics, interdisciplinary connections 

with other subjects are quite logical and appropriate. However, in practice, the 

implementation of these connections meets a lot of difficulties. The 

peculiarities of the implementation of intersubject connections are determined. 

Forms of organization of activities with the aim of realizing interdisciplinary 

connections are considered. There was an survey of teachers to see the 

difficulties and positive features of the implementation of interdisciplinary 

connections. 

Key words: computer science, interdisciplinary, connections, integrated 

lessons, tasks. 
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