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Існування сучасних інформаційно-комунікаційних технологій не-

можливе без комп’ютерної графіки. Компетентність вчителя в галузі 

комп’ютерної графіки розуміється не тільки як сукупність знань, умінь 

та навичок у галузі застосування комп’ютерної графіки, але і як здат-

ність орієнтуватися в сучасному інформаційному потоці графічної ін-

формації, готовність до відбору адекватних програмних засобів 

комп’ютерної графіки, ефективного використання в педагогічній дія-

льності сучасних засобів комп’ютерної графіки [1]. 

Метою викладання дисципліни “Комп’ютерна графіка” є форму-

вання уявлень про теорію та практику створення та обробки зобра-

жень за допомогою програм створення графічних зображень. У зв’язку 

з цим необхідно не лише розвинути та поглибити загальні уявлення 

про комп’ютерну графіку, графічні редактори, але й озброїти студента 

основними засобами та практичними прийомами роботи з професій-

ними графічними редакторами. 

Основними завданнями викладання дисципліни «Комп’ютерна 

графіка» є: 

– формування уявлень про теоретичні основи комп’ютерної графіки;  

– ознайомлення з основними принципами та методами роботи ал-

горитмів комп’ютерної графіки;  

– вивчення популярних графічних програм та видавничих систем;  

– придбання навичок підготовки зображень до публікації, в тому 

числі в електронному вигляді;  

– опанування основами комп’ютерного дизайну;  

– ознайомлення з різними сферами застосування методів та засо-

бів комп’ютерної графіки в сучасному суспільстві.  

В результаті вивчення дисципліни «Комп’ютерна графіка» студент 

повинен вміти:  

– налаштовувати інтерфейс користувача;  

– грамотно формулювати завдання щодо використання графіки та 

будувати її концептуальну та прикладну моделі; 

– раціонально вибирати засоби програмної реалізації отриманих 

моделей;  

– оптимально використовувати можливості обчислювальної техні-

ки, програмного забезпечення та математичного апарату при вирі-

шенні прикладних завдань інтерактивної комп’ютерної графіки;  

– створювати багатошарові зображення, впорядковувати об’єкти;  

– працювати з інструментами для малювання, вирізування конту-

рів зображення, виділення та редагування окремих ділянок зображення;  

– використовувати інструменти використовувати інструменти для 

роботи з текстом; 

– використовувати фільтри, спецефекти;  

– поєднувати зображення, працювати з текстурами;  
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– використовувати прості прийоми ретуші сканованих зображень 

(колір та моделі кольору, колірні канали, виділення області, шари, то-

нова та корекція кольорів).  

У теоретичній частині курсу даються основні означення, зроблено 

опис технічних та програмних засобів комп’ютерної графіки, описано 

організацію графічних режимів, наведено базові растрові алгоритми, 

основні алгоритми обчислювальної геометрії, методи моделювання ко-

ординатних перетворень, методи та алгоритми тривимірної графіки, 

методи рендерінгу графіки, приклади розв’язування типових завдань. 

Більшість наведених алгоритмів лежить в основі роботи багатьох су-

часних графічних редакторів. Практична частина містить лаборатор-

ний практикум, що базується на викладеному теоретичному матеріалі 

курсу. Він призначений для набуття вмінь та навичок самостійної ро-

зробки та редагування зображень. Зростання частини самостійної ро-

боти студентів потребує відповідних завдань, тому після кожної теми 

надається список контрольних питань та підбираються вправи та за-

вдання для самостійної діяльності.  

До самостійних робіт слід віднести такі завдання:  

– поглиблене вивчення додаткової літератури та пошук додатко-

вої інформації (наприклад, скласти алгоритм побудови зображень, по-

рівняння різних видів комп’ютерної графіки, порівняння колірних мо-

делей тощо); 

– пошук в інтернеті необхідного ілюстративного матеріалу до теми 

(врахувати види зображень та їх розподільну здатність) 

– складання повідомлень про різні техніки створення зображень 

(розкрити технологію флет або лоу-полі, створення зображень в техніці 

мозайки тощо) 

– підготовка презентацій (складання алгоритму створення зобра-

ження за малюкком, банер та їх види, реклама і її особливості тощо) 

– виконання завдань різного рівня складності (тренувальні за-

вдання на відтворення раніше отриманих знань або за інструкцією, 

створення власних зображень тощо) 

– підготовка творчих робіт у графічних редакторах (реалізовувати 

різні види анімації,) 

– підготовка проектів, які зберігаються в електронних портфоліо 

студентів, наприклад «Сучасний кабінет учителя інформатики», «У сві-

ті обчислювальної техніки», «Поведінка у комп’ютерному класі» тощо.  

Для опанування методів створення і редагування зображень про-

понуються завдання, які потребують їх виконання за виконати згідно 

із запропонованим алгоритмом. При цьому у студентів формуються 

навички роботи з певними програмними інструментами, які дозволя-

ють трансформувати графічні образи, а також складаються уявлення 

про кінцевий результат внаслідок застосування цих інструментів. Як-
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що ж в завданні не має чіткого алгоритму, то студенти самостійно до-

бирають елементи композиції, їх кольорову гаму, різноманітні шрифти 

тощо. Такі завдання спрямовані розвиток фантазії, просторової уяви, 

художнього смаку, творчих здібностей[2]. 

При такому підході до різноманітних видів самостійних робіт у 

студентів формується розуміння можливостей сучасних засобів растро-

вої і векторної графіки та анімації, вони здійснюють активну діяль-

ність із виконання самостійних творчих завдань у графічному редак-

торі. Такі роботи знаходять застосування як при вивченні наступних 

курсів, а також у майбутній професійній діяльності студентів. 

Отже, даний підхід до формування в майбутнього вчителя компе-

тентності в галузі комп’ютерної графіки передбачає розвиток знань та 

умінь не тільки використання сучасних програмних засобів 

комп’ютерної графіки в майбутній професійній діяльності, але й оці-

нювання їх ефективності стосовно конкретних ситуацій.  
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ТЕХНОЛОГІЯ СТВОРЕННЯ ГЕЙМІФІКОВАНОГО 

ОСВІТНЬОГО ПРОЦЕСУ 

Харківський національний педагогічний університет імені Г. С. Сковороди 

Анотація. Гейміфікація є одним із сучасних підходів до організа-

ції освітнього процесу, що дозволяє використовувати ігрові методики в 

неігрових ситуаціях. Запропоновано деякі елементи гри для створення 

гейміфікованого освітнього процесу. 

Ключові слова. Гейміфікація, елементи гри, гейміфікований 

освітній процес. 

Ігрові техніки і технології з давніх часів використовуються в педа-

гогічній практиці. Поряд з працею і навчанням гра – один з основних 

видів діяльності людини, якій властива потреба у грі. Феномен людсь-

кої активності, який має назву «гейміфікація», здатний зробити більш 

керованою і планованою освітню діяльність, а, значить, сприяти дося-

гненню більш продуктивного освітнього результату. 


