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УДК 687.016:378.14:004 

 
ВИКОРИСТАННЯ КОМП’ЮТЕРНИХ ТЕХНОЛОГІЙ У 
ПІДГОТОВЦІ МАЙБУТНІХ ДИЗАЙНЕРІВ ОДЯГУ ДО 

ПРОЄКТНО-ДОСЛІДНИЦЬКОЇ ДІЯЛЬНОСТІ 
 

ГРИГОРОВА Лариса 
Харківський національний педагогічний університет імені Г.С. Сковороди, 

Харків, Україна 
laragrig73@gmail.com  

 
Описано приклади застосування програмного забезпечення ProCreate 

та Adobe Photoshop CS6 у проєктно-дослідницькій діяльності майбутніх 
дизайнерів одягу. Розкрито можливості середовища ProCreate для 
створення ескізів колекції одягу. Висвітлено приклади застосування Adobe 
Photoshop CS6 для розробки альтернативних принтів та корекції 
розроблених ескізів за рахунок застосування бібліотеки фільтрів та 
кольорокорегування. Показано можливості використання Adobe Photoshop 
CS6 для створення рекламного плакату. 

Ключові слова: комп’ютерні технології, проєктно-дослідницька 
діяльність, підготовка майбутніх дизайнерів одягу, ProCreate, Adobe 
Photoshop. 

 
ВСТУП  

Сучасний етап суспільного розвитку характеризується стрімким 
процесом інформатизації всіх галузей життєдіяльності людини, що безумовно 
торкається виробництва одягу. Однією із основних вимог ринку одягу до 
швейних підприємств є висока мобільність і ефективність процесів 
проєктування, однак традиційні процеси проєктування, які передбачають 
велику кількість ручних операцій, не забезпечують необхідної мобільності 
виробництва одягу. Окреслені зміни вимагають не тільки розробки нових 
підходів до проєктування сучасного одягу, але й потребують вдосконалення 
процесу підготовки майбутніх фахівців до ефективної, системної діяльності із 
застосуванням комп’ютерних технологій у професійних ситуаціях.  

ПОСТАНОВКА ЗАВДАННЯ  

Цикл робіт – від створення нової моделі до запуску в її технологічний 
потік – є тривалим і трудомістким, однак, завдяки використанню 
спеціалізованого програмного забезпечення, майбутній фахівець має 
можливість не тільки підбирати колірні та композиційні рішення, але й робить 
можливим проєктування технічного і художнього ескізу, підвищує точність 
проєктування одягу, що безпосередньо впливає на якість кінцевого результату. 
На актуальності застосування комп’ютерних технологій у процесі професійної 

mailto:Laragrig73@gmail.com
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підготовки майбутніх фахівців у галузі дизайну одягу зосереджується увага у 
працях О. Єжової [1], К. Пашкевич [2], Л. Кацалап [3] та інших. 

Метою даної роботи є розкриття можливостей використання 
комп’ютерних технологій для підвищення ефективності проєктування одягу під 
час проєктно-дослідницької діяльності студентів.  

РЕЗУЛЬТАТИ ДОСЛІДЖЕННЯ ТА ЇХ ОБГОВОРЕННЯ  

Проєктно-дослідницька діяльність майбутніх дизайнерів одягу включає 
різні етапи: постановку проблеми, пошук аналогів, розробку ескізів і підбір 
кольорових та композиційних рішень, композиційну і конструктивну побудову 
моделей, роботу в матеріалі, розробку конструкторської документації. Кожен із 
перелічених етапів може бути оптимізований за рахунок використання 
комп’ютерних технологій, наведемо приклад реалізації деяких етапів. У рамках 
проєктно-дослідницької діяльності під час викладання дисциплін «Комплексне 
дизайн-проєктування» та «Візуалізація об’єктів дизайну», студенткою кафедри 
дизайну ХНПУ імені Г.С. Сковороди було розроблено колекцію одягу під 
назвою «NOVEMBER». Кольорові рішення мали передавати романтичний 
стиль, надавати легкості та мрійливості образу, надихати на гармонійне 
сприйняття світу (рис. 1).  

Базовий підбір кольорової палітри було здійснено за допомогою 
онлайнового сервісу від компанії Adobe (color.adobe.com) (рис. 2).  

Спочатку добиралось декілька базових кольорових сетів, а потім 
здійснювався аналіз передачі кольорів у матеріалі, враховувались такі 
аспекти, що відтінки загалом формуються за рахунок комбінування декількох 
шарів прозорих тканин та їх кольорів. 

Особливістю даної колекції було використання розпису за допомогою 
техніки «батик», яка надає певної загадковості образу. Для розробки елементів 
костюму було використано програмне забезпечення ProCreate та 
Photoshop CS6, які надали можливість з легкістю створити ескіз з нуля із 
відтворенням самих дрібних деталей. Використовуючи програму ProCreate 
було створено ескізи всієї колекції (рис. 3). Дане програмне забезпечення є 
зручним для малювання скетчів за рахунок використання спеціального стілуса 
та великої бібліотеки різноманітних пензлів, що уможливлює відтворення у 
деталях будь-якої техніки. Однією із зручних функцій програми є можливість 
застосовувати прозоре тло та регулювати режим накладання обраного шару, 
що дозволяє швидко створити каркас для малювання моделі з його 
подальшим перенесенням в інші ескізи, а за рахунок регулювання прозорості 
бачити остаточний результат. Такі можливості програми значно скорочують 
час роботи, надають якості виконання ескізу, оскільки залишають робоче 
полотно максимально чистим та цілісним. 

Подальшим етапом було імпортування розроблених ескізів у 
середовище Photoshop CS6 для подальшого редагування скетчів із 
застосуванням фільтрів та здійснення корегування кольорової палітри для 
кольорових пошуків (рис. 4). Окрім цього за допомогою середовища 
Photoshop CS6 розроблялися альтернативні принти для тканин, які можна 
було відразу застосувати на конкретній моделі.  
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Рис. 1. Колекція одягу 

«NOVEMBER» 

 
Рис. 2. Підбір кольорової палітри для 

колекції «NOVEMBER» 
  

  

  
 

Рис. 3. Приклади розробки ескізу в програмі ProCreate 

 

  
 

Рис. 4. Приклади кольорових рішень колекції у середовищі Photoshop CS6 
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Важливим етапом проєктування колекції одягу є його ефектна 

презентація, тому середовище Photoshop CS6 також було використано для 
розробки рекламного плакату. Можливості даного програмного засобу 
дозволяють створювати стилізоване тло, додавати ефекти зображенням, 
створювати колажі для розробки загальної єдиної стилістики. 

ВИСНОВКИ  

Проєктування колекцій одягу за допомогою комп'ютерних програм є 
величезним стрибком у розвитку модної індустрії і технологій виробництва. 
Комп'ютерне проєктування колекцій одягу, розробка принтів у різних техніках 
та створення орнаментів для вишивки за допомогою графічних редакторів 
надають потужні можливості для творчих пошуків у процесі проєктно-
дослідницької діяльності. Використання високоточних графічних редакторів 
уможливлює створення безліч різноманітних варіацій із подальшою 
можливістю відбору найбільш оптимальних поєднань з точки зору кольору, 
форми і акцентів. Навчання майбутніх фахівців-дизайнерів одягу ефективному 
застосуванню комп’ютерних технологій у власній професійній діяльності 
дозволить підвищити конкурентоспроможність випускника на ринку праці в 
умовах сьогодення. 
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HRYHOROVA L. 
THE USE OF COMPUTER TECHNOLOGIES IN PREPARATION OF PRE-

SERVICE CLOTHING DESIGNERS FOR RESEARCH AND PROJECT 
ACTIVITIES 

Examples of application of ProCreate and Adobe Photoshop CS6 software 
in research and project activities of pre-service clothing designers are described. 
The possibilities of the ProCreate environment for creating sketches of a clothing 
collection are revealed. Examples of using Adobe Photoshop CS6 to develop 
alternative prints and correct developed thumbnails by the use of a library of filters 
and color correction are highlighted. The possibilities of using Adobe Photoshop 
CS6 to create an advertising poster are shown. 

Keywords: computer technology, research and project activities, training of 
pre-service clothing designers, ProCreate, Adobe Photoshop. 
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