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Пізнавальний інтерес є каталізатором пізнавальної активності школярів, 

яка в свою чергу супроводжує розвиток психологічної, розумової, творчої та 

соціальної сфери діяльності. 

Однак у літературі ще немає єдності у трактуванні поняття «пізнавальний 

інтерес». Так, наприклад, психолог С.Л. Рубінштейн під пізнавальним 

інтересом розуміє будь-яку форму спрямованості особистості. Г.І. Щукіна — 

вибіркову спрямованість людини, стосовно галузі пізнання [6], Л.І. Божович — 

потребу людини [7], Л.М. Кузнецова — вибір із навколишнього життя того, що 

є цінним для людини, Д.К. Гілєв – сукупність внутрішньої сутності та 

об'єктивного світу в свідомості суб'єкта [8]. Таке різноманіття поглядів 

пояснюється тим, що інтерес як властивість спрямованості особистості — 

складне явище. Отже, автори по-різному підходять до висвітлення сутності 

інтересу, його психологічної природи. Спільним у більшості науковців є погляд 

на пізнавальний інтерес як суб'єктивне прагнення особистості до пізнання 

предметів і явищ навколишньої дійсності. Він пов'язаний з особливими 

емоційними проявами та різними аспектами особистого розвитку [3]. 

 Психолог Л.А. Гордон стверджує, що: «В часи появлення інтересу у 

людини з’являється піднесений настрій… і для того, щоб реалізувати свій 

настрій та інтерес, людина намагається подолати всі перепони та досягти 

предмету свого інтересу» [4]. 
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Відсутність інтересу до освітньої діяльності негативно впливає на 

результативність навчання. А результативним навчанням рухає саме інтерес, 

який мало сформувати, складніше його втримати. В умовах сьогодення учнів 

складно зацікавити лише презентацією, показом відео та простих анімацій, щоб 

зарадити цьому ефективним буде впровадження методів доповненої 

реальності [1].  

Доповнена реальність корисна для педагогів з метою урізноманітнення 

занять, і дозволяє учням глибше зрозуміти тему. Технологія доповненої 

реальності дозволяє ефективно залучити шкільну аудиторію та сприяти 

удосконаленню освітнього процесу [1]. 

Технології віртуальної і доповненої реальності дають учням та студентам 

можливість глибше вивчати предмети, аналізувати наслідки світових подій, 

брати участь в археологічних експедиціях і багато іншого, а головне — у 

розважальній формі. AR і VR дають змогу набути досвіду, до якого учні 

зазвичай не мають доступу [2]. 

Розглянемо переваги, які надають технології доповненої реальності в 

освітньому процесі: 

 Наочне подання навчального матеріалу. У віртуальному просторі без 

перешкод можна деталізовано розглянути будь-який процес або об’єкт, 

що значно цікавіше, ніж дивитися на картинки у підручнику. Наприклад, 

через застосунок Anatomyuo можна вивчити будову тіла в найменших 

подробицях, а додаток Operation Apex покаже всі багатства підводного 

світу. 

 Зосередженість на ключових моментах матеріалу. У віртуальному 

середовищі людина не відволікатиметься на зовнішні подразники, що 

дасть змогу повністю сфокусуватися на матеріалі. 

 Максимальне залучення учня до навчальної діяльності. Імерсивні 

технології надають можливість повністю контролювати та змінювати 

сценарій подій. Учень може стати свідком історичних подій, власноруч 



 33 

провести дослід з фізики чи хімії або ж вирішити задачу в ігровій та 

доступній для розуміння формі. 

 Безпечне проведення дослідів. За допомогою VR та AR технологій 

можна провести складну операцію, керувати спорткаром або навіть 

космічним шатлом, провести дослід з небезпечними хімічними 

речовинами і при цьому не завдати шкоди ні собі, ні оточенню. 

 Результативність освітнього процесу. Вчені Мерілендського 

університету провели дослідження, під час якого запропонували двом 

групам людей запам’ятати розташування певних зображень. Під час 

експерименту одна з груп використовувала шоломи віртуальної 

реальності, друга — звичайні комп’ютери. При цьому група, яка вивчала 

зображення за допомогою VR-шоломів, показала результат на 10 % 

вищий, ніж учасники іншої групи. 

Отже, доповнена реальність — це одна з найсучасніших технологій 

візуалізації навчальної інформації, використання технологій візуалізації в 

навчальному процесі створює передумови для підвищення якості й 

результативності навчання [5]. 

Застосування даної технології збільшить мотивацію до навчання, 

підвищить рівень засвоєння інформації за рахунок різноманітності та 

інтерактивності її візуального представлення, дозволить перенести частину 

науково-дослідної роботи учнів у площину дистанційного навчання, а також 

поліпшить середовище навчання [1]. 
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Сучасний етап розвитку суспільства, особистості і держави стимулює і 

визначає становлення нового типу мислення. В умовах інформатизації 

суспільства і освіти відкриваються нові можливості для підвищення 

результативності освітнього процесу. Ефективним засобом комунікації є 

соціальні мережеві сервіси. Нове інформаційно-комунікаційне освітнє 

середовище, що використовує ці сервіси, здатне змінити традиційні погляди на 

систему освіти за рахунок нових методів, форм і засобів роботи. 

Завдяки новим інформаційним технологіям можливості людини 

багаторазово розширилися. Проте, зміни, що відбуваються під впливом 

розвитку Інтернет-технологій, вимагають постійної уваги як адміністрації, так і 

педагогів до інформаційних взаємодій органів управління сферою освіти, 

освітніх установ, бібліотек тощо. 

В останні роки в світовому педагогічному співтоваристві широко 

обговорюються питання застосування соціальних мереж. Учені-дослідники 

розглядають такі типи систем наукової комунікації: вільний обмін інформацією 

з метою з’ясування позицій учасників і встановлення взаємовідносин; 

колективне вирішення деяких професійних завдань. 

Наведемо можливості застосування соціальних мереж в освітньому процесі: 

 джерело навчального матеріалу; 


