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Суттєвим поштовхом до розвитку освіти є запровадження STEAM тех-

нологій у навчання, залучення школярів до реалізації практично-значимих про-

єктів із використанням робототехнічних засобів. Освітня робототехніка, що є  

сучасним напрямком в освіті, здатна змінити процес навчання, інтегрувати 

знання школярів з фізики, технологій, математики, музики, сприяти розвитку 

мислення, уяви, креативності. Одним із потужних інструментів для підтримки 

шкільної робототехніки є мікрокомп‘ютери BrainPad від компанії GHI 

Electronics (https://www.brainpad.com/). Компанія активно розвивається і пропо-

нує як найпростіші моделі BrainPad Arcade та  BrainPad Classic, так і більш по-

тужну модель BrainPad Pulse, що містить графічний дисплей, дві програмовані 

кнопки, зумери, світлодіоідний індикатор живлення, датчик температури та ак-

селерометр, роз‘єм для живлення/батареї, роз‘єм для розширення плати іншими 

аксесуарами, USB-кабель. Зручним є те, що для підключення  плати до 

комп‘ютера не потрібні додаткові налаштування або встановлення драйверів.  

Програми для плати BrainPad створюються у спеціальних онлайн-

середовищах. Зокрема, компанією Microsoft розроблено середовище MakeCode 

(https://makecode.brainpad.com/), в якому програму можна створювати шляхом 

як перетягування готових блоків, так і шляхом кодування мовами програмуван-

ня JavaScript и Python. Для програмування також можна скористатися інтегро-

ваним середовищем розробника Thonny й кодувати  мовою Python на компью-

тері або на платі BrainPad Pulse; або інтегрованим середовищем Microsoft Visual 

Studio й писати програми мовою .NET C#. Отже, мікрокомп‘ютери BrainPad 

https://makecode.brainpad.com/
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можуть бути використані як початківцями, так і професіоналами для створення 

й впровадження реальних проєктів. Для підтримки користувачів в опануванні 

функціональних можливостей плати BrainPad, пропонується методичний су-

провід – посібник для початківців MakeCode for BrainPad A guide for block-

coding Robotics, Games, and Circuits [2], а також сайт [1] із покроковими керів-

ництвами щодо правильного використання датчиків, плат та додаткових аксе-

суарів, щодо створення ігрових проєктів та додатків.  

Нами розроблено комплект завдань ігрового та проєктного характеру для 

школярів 7-9 класів, які можна реалізувати за допомогою плати BrainPad як на 

позакласних заняттях з робототехніки, так і у гуртковій роботі. Запропоновані 

завдання дають змогу школярам поєднати знання з фізики та програмування, 

виявити креативність, виконувати невеликі дослідження, придумувати власні 

інженерні рішення.  

Таким чином, застосування сучасних мікрокомп‘ютерів, зокрема, 

BrainPad, дає змогу широко запровадити основи робототехніки у освітньому 

процесі закладів загальної середньої освіти, а також сприяти розвитку STEAM-

освіти. 
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