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цес, робить його більш цікавим, зрозумілим, надає можливість школя-

рам підтвердити гіпотезу або перевірити припущення.  
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Анотація. У статті розглянуто перспективи 3D моделювання у 

шкільній практиці. Показано, що використання елементів 3D моделю-

вання сприяє розвитку просторової уяви учнів, закладає основи аналі-

зу і синтезу, логіки і мислення школяра. Встановлено, що вирішальне 

значення в розв’язанні проблеми розвитку в учнів просторової уяви 

належить шкільним темам «Графіка» в початковій школі й «3D-

графіка» в основній школі. 

Ключові слова. 3D редактори, 3D моделювання, графіка. 

Навчання школярів основам 3D-моделювання зорієнтовано, перш за 

все, на розвиток просторової уяви – уміння спрогнозувати, створити у 

свідомості уявлений образ об’єкту. Саме розвиток просторової уяви за-

кладає в учнів основи аналізу і синтезу, логіки і мислення. Сутність про-

сторової уяви вбачають в тому, що свідомість, використовуючи безпосе-

редньо дані просторового образу, перетворює їх в нові просторові образи, 

створює нову просторову ситуацію. За наявності певного рівня розвитку 

просторових уявлень учням доступне успішне опанування знань і вмінь 

з геометрії, географії, фізики, креслення, трудового навчання, які є ши-

роко затребуваними в подальшій трудовій діяльності [1; 2].  

Аналіз психолого-педагогічних джерел свідчить, що необхідною 

умовою формування просторової уяви є облік сформованості його пока-

http://www.irbis-nbuv.gov.ua/cgi-bin/irbis_nbuv/cgiirbis_64.exe?Z21ID=&I21DBN=UJRN&P21DBN=UJRN&S21STN=1&S21REF=10&S21FMT=fullwebr&C21COM=S&S21CNR=20&S21P01=0&S21P02=0&S21P03=A=&S21COLORTERMS=1&S21STR=%D0%90%D0%BD%D0%B4%D1%80%D1%96%D1%94%D0%B2%D1%81%D1%8C%D0%BA%D0%B0%20%D0%92$
http://www.irbis-nbuv.gov.ua/cgi-bin/irbis_nbuv/cgiirbis_64.exe?Z21ID=&I21DBN=UJRN&P21DBN=UJRN&S21STN=1&S21REF=10&S21FMT=JUU_all&C21COM=S&S21CNR=20&S21P01=0&S21P02=0&S21P03=IJ=&S21COLORTERMS=1&S21STR=%D0%9668990:%D0%9F%D1%80%D0%BE%D0%B1%D0%BB.%D0%A4.-%D0%BC.,%D0%A2%D0%B5%D1%85%D0%BD.%D0%BE%D1%81%D0%B2.
http://www.irbis-nbuv.gov.ua/cgi-bin/irbis_nbuv/cgiirbis_64.exe?Z21ID=&I21DBN=UJRN&P21DBN=UJRN&S21STN=1&S21REF=10&S21FMT=JUU_all&C21COM=S&S21CNR=20&S21P01=0&S21P02=0&S21P03=IJ=&S21COLORTERMS=1&S21STR=%D0%9668990:%D0%9F%D1%80%D0%BE%D0%B1%D0%BB.%D0%A4.-%D0%BC.,%D0%A2%D0%B5%D1%85%D0%BD.%D0%BE%D1%81%D0%B2.
http://www.irbis-nbuv.gov.ua/cgi-bin/irbis_nbuv/cgiirbis_64.exe?Z21ID=&I21DBN=UJRN&P21DBN=UJRN&S21STN=1&S21REF=10&S21FMT=JUU_all&C21COM=S&S21CNR=20&S21P01=0&S21P02=0&S21P03=IJ=&S21COLORTERMS=1&S21STR=%D0%9668990:%D0%9F%D1%80%D0%BE%D0%B1%D0%BB.%D0%A4.-%D0%BC.,%D0%A2%D0%B5%D1%85%D0%BD.%D0%BE%D1%81%D0%B2.
http://www.irbis-nbuv.gov.ua/cgi-bin/irbis_nbuv/cgiirbis_64.exe?Z21ID=&I21DBN=UJRN&P21DBN=UJRN&S21STN=1&S21REF=10&S21FMT=JUU_all&C21COM=S&S21CNR=20&S21P01=0&S21P02=0&S21P03=IJ=&S21COLORTERMS=1&S21STR=%D0%9668990:%D0%9F%D1%80%D0%BE%D0%B1%D0%BB.%D0%A4.-%D0%BC.,%D0%A2%D0%B5%D1%85%D0%BD.%D0%BE%D1%81%D0%B2.
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зників. До таких показників відносять, зокрема: успішність створення 

просторового образу, адекватного графічного зображення; типи оперу-

вання образами, широта оперування; повнота образу [3]. У шкільній 

освіті навчання будь-якого предмета розвиває просторові уявлення 

учнів за вказаними показниками, проте, вирішальне значення в 

розв’язанні проблеми розвитку в учнів просторової уяви належить те-

мам шкільного курсу інформатики «Графіка» (початкова школа) та 

«3D-графіка» (основна школа). Так, учні початкової школи ознайом-

люються з поняттям комп’ютерної графіки, навчаються створювати та 

змінювати графічні зображення, створювати зображення з геометрич-

них фігур тощо. Учні основної школи поглиблюють основні поняття з 

теми, навчаються, зокрема, створювати 3D-геометричні примітиви (ре-

дагують форму й вигляд тривимірних об’єктів, змінюючи властивості 

вершин, ребер, граней і поверхонь тощо) для подальшого створення 

просторових 3D моделей.  

Для побудови 3D-геометричних примітивів школярі мають змогу 

скористатися спеціальними онлайн 3D редакторами. Серед найбільш 

поширених сьогодні можна виокремити TinkerСad (https://www. 

tinkercad.com).  

TinkerСad безкоштовний редактор, що має, з одного боку, потуж-

ний дидактичний функціонал, а з іншого – дружній інтерфейс. Це на-

дає змоги використовувати TinkerСad вже у початковій школі [4]. Ре-

дактор діє за принципом створення комплексних об’єктів з комбінації 

простих форм, геометричних фігур. Зауважимо, що програма містить 

достатню кількість таких геометричних фігур (рис. 1), а також, бібліо-

теку об’єктів, які створені іншими користувачами. Параметри об’єкту 

(форма, розмір, колір тощо) легко змінюються; на робочу поверхню на-

вчающийся може додавати необхідну кількість об’єктів з метою ство-

рення певної фігури, об’єкту, сцени. Звернемо увагу, що попередня 

підготовка до створення певної сцени передбачає уявлення (продуму-

вання) учнем складу сцени, розміщення об’єктів на сцені та варіюван-

ня їх окремими параметрами.  

Для учнів старшого віку також може бути запропоновано редактор 

3D Slash. Відмінність TinkerСad від 3D Slash полягає в наявності 

більш розвиненого функціоналу. Інструментарій 3D Slash місить мож-

ливості гравіювання об’єктів, створення фігурних отворів тощо (рис. 2).  

У зв’язку з тим, що 3D графіка призначена для імітації тривимір-

них об’єктів, важливим є ознайомлення школярів і з редакторами для 

дизайну, наприклад, меблів, приміщень, архітектурних споруд. Кори-

стуючись програмою SketchUp учні мають змогу скористатися інстру-

ментарієм для проєктування, наприклад, кімнати-мрії, шкільного 

майданчику тощо.  
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Основною ідеєю SketchUp є простота інтерфейсу, що дозволяє осво-

їти роботу з програмою навіть непрофесійному користувачеві. Програ-

ма реалізує концепцію прямого моделювання геометрії, в рамках якої 

учневі спочатку варто зробити плоский контур з наявних примітивів, 

потім витягнути його з метою створення або віднімання обсягу, після 

чого додати моделі потрібну форму за допомогою перетягування її 

елементів [5]. 

  

Рис. 1. 3D редактор TinkerСad Рис. 2. 3D редактор 3D Slash 

Таким чином, розвиток просторової уяви школяра має виключно 

широке значення в усій його пізнавальній діяльності. Шляхи форму-

вання просторової уяви постійно вдосконалюються. Найефективніші з 

них вважаємо використання у процесі навчання онлайн 3D редакторів 

для побудови тривимірних об’єктів.  
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Анотація. Електронне навчання розглядають як різновид дис-

танційного навчання, яке будується на використанні потужних висо-

котехнологічних пристроїв (смартфони, планшети), новітніх мульти-

медійних технологій, мережних сервісів. Показано специфіку впрова-

дження в освітній процес електронного навчання в умовах карантин-

них обмежень.  
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Поняття «освітня технологія» набуло поширення ще у 20-х роках 

минулого століття. Головну ідею технологізації освітнього процесу на-

уковці, педагоги-практики (Я. Коменський, І. Павлов, В. Бехтєрєв, 

С. Шацький та ін.) вбачали у перетворенні педагогічного процесу в 

освітній установі на цілеспрямований процес діяльності всіх його 

суб’єктів [1]. Вибір освітньої технології – це завжди вибір стратегії, сис-

теми взаємодії, тактик навчання та стилю роботи вчителя з учнями 

[2]. Проте, сьогоденні реформи вимагають нових підходів, нових освіт-

ніх технологій, які враховують інтенсивність процесу становлення ін-

форматизованого суспільства; умови розвитку і становлення молодого 

покоління в сучасному цифровому світі. 

Особливості впровадження технології електронного навчання 

полягають в тому, що таке навчання орієнтоване на впровадження в 

освітній процес принципово відмінних від традиційних моделей нав-

чання, що передбачає, зокрема: 

– Проведення вчителем онлайн-конференцій (під час подан-

ня теоретичного матеріалу, пояснення практичних вправ, а також за-

безпечення позитивної мотивації до вивчення інформатики). У нагоді 

може стати як добре відомий застосунок VoIP для смартфонів – Viber, 

так і сервіс Zoom – надає змоги забезпечити проведення необмеженої 

кількості онлайн-конференцій, онлайн-зустрічей зі школярами. Так, у 

межах сервісу Zoom передбачено: 

– як проведення онлайн-конференцій в реальному часі, такі й ви-

користання відео-контенту, що був підготовлений вчителем заздалегідь; 


